Bu sayida...
Giris: Dijital emek, dijital kiltir

icatlara ve teknolojik yeniliklere dair algi ve temsillerle ilgili olarak teknoloji tari-
hinde kisa bir gezinti yapacak olursak, temelde iki tir hikayeyle karsilasiriz. Gin-
delik sohbetlerde giderek daha fazla karsilastigimiz ve siyasetgcilerin de siklikla bas-
vurdugu kétimser versiyonda, yeni teknolojiler insanhgi esir almistir. insanlar bir-
birinden ya da toplumsal sorunlardan ¢ok akilli telefonlariyla, Instagram’a yukle-
dikleri yemek fotograflari ve “selfie”leriyle ilgilidir. “Gercek” iliskilerin yerini “sa-
nal” olanlari almig, yabancilagma toplumun tamamina yayilmistir. Ornegin bu ké-
timser anlatiya goére, video oyunlari saldirganhgi ve bireyin yalnizligini yeniden
Uretmekten baska bir seye yaramaz.

Teknolojiyle imtihanimiza iyimser yénde cevap veren yaklasimlar ise, insanhgin
kullanimina sunulan icatlarin ve teknolojik yeniliklerin hayati kolaylastiracagi nok-
tasinda birlesir. Ornegin tarihsel belgelere bakildiginda, telgrafin savaslari bitirip
dinyaya baris getirecegi, telefonun is dinyasini kurtarip kadinlari 6zgurlestirecegi
gibi iddialarla karsilasiriz (Mosco, 2004).

Elektrik, telgraf, telefon, radyo ve televizyona dair béylesi gizellemelerden in-
ternet ve dijital teknolojiler de nasibini aldi. Zira internetin de yaraticiligi tetikle-
yip insanhigin basinin belasi olan calismayi hafifletecedi, hatta ortadan kaldiracag
seklinde mitik anlatilara rastlamak mamkun. Yeni teknolojilerin ¢calismayi dénus-
tlrecegdi, endustriyel emekle anilan sémurtyu ve sinif catismasini ortadan kaldira-
cagl, sonsuz ve sorunsuz bir ekonomik blylime getirecegi sdylemi, Wired dergisi-
nin basini cektigi populer yazinin etkisiyle toplumsal imgelemde, Daniel Bell, Marc
Uri Porat ve Alvin Toffler gibi yazarlarin ¢calismalariyla da akademide kendine ge-
nis bir alan acti. Bilgi ve bilisim ekonomisi sdylemleri son olarak “yaratici ekonomi”
ve “dijital ekonomi” gibi kavramlarla karsimiza cikti (Florida, 2005).

Ancak, dijitale ve onun toplumsal olani 6zgurlestirme potansiyeline dair bu ege-
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men anlatilara karsi elestirel yaklasimlar artik daha géranir. Bu bakimdan, dijital
emek konusunda ilk kolektif entelektiel hareketin, Kanada’'nin Ontario eyaletin-
de 2009 yilinda duzenlenen “Digital Labour: Workers, Authors, Citizens” adli kon-
ferans oldugunu sdylemek yanlis olmaz. Bu organizasyonu, alanin dnemli isimle-
rinden Trebor Scholz ve ekibinin New School’da 2010’dan beri araliklarla dtzen-
ledigi “Digital Labor” baslikli konferanslar izledi. S6z konusu konferanslarin iceri-
gine bakildiginda, dijital teknolojilerin artik birkac “bilgisayar delisinin” tuhaf ilgi
alani olmanin 6tesine gectigi acikca gorulebiliyor. Konferanslarda ele alinan konu-
lar ve kavramlar oldukca cesitli: cagri merkezlerinde direnis, dijital TV ekonomisin-
de goérunmez emek bigimleri, istihdam yasalari ve yaratici emek iliskisi, dijital tek-
nolojiler ve gazetecilik, otonomist Marksizm, dijital teknolojiler ve muzik tretimi,
dijital platformlar ve glivencesizlik, Internet 2.0 ve 6znellik, video oyun endustri-
si ve oyun ile calismanin i¢ ice gecmesi, trol kultrd, dijital teknolojiler ve muste-
rekler iliskisi, feminizm ve dijital emek, dron teknolojileri ve emperyalizm, iletisim-
sel kapitalizm, yakinsama kulttra ve dijital emek, internet ve paylasim ekonomisi.

Adini andigimiz konferanslar ve katilimcilari, canh bir tartismanin kapsamli sa-
yilabilecek bir kulliyatini da Urettiler. Bu alandaki calismalarin tamamini burada
ele alamasak da, kose tasi sayilabilecek bazi calismalara isaret etmemiz gerekiyor.

Onceklikle Trebor Scholz'un Digital Labor: The Internet as Playground and
Factory adl derlemesini anmamak olmaz. Tiziana Terranova’nin derlemedeki
“Free Labor” baslikl katkisinin 6zellikle altini cizmek gerekir zira Terranova, in-
ternette gonullultk temelli calisma ile somara iliskisini ilk kuran isimlerden. Yine
bu derlemede Ayhan Aytes'in Amazon Mechanical Turk adli platformdan hareket-
le bilgisayarlarin yapamadigi islerin (Human Intelligence Task) insanlara neredey-
se bedavaya yaptirilmasina dair tarihsel ve teorik elestirisi, Jodi Dean’in iletisimsel
kapitalizm kavramindan hareketle bloglara dair calismasi, Mark Andrejevic’in In-
ternet 2.0'a referansla yabancilasmayi yeniden giindeme almasi 6nemli katkilar.
Lisa Nakamura’nin diinyaca Gnlt World of Warcraft oyununda, gelismis kapitalist
Ulkelerdeki tuketici oyuncularin yapmak istemedikleri isleri (gold farming) Cin‘de-
ki is¢i oyunculara para karsiligi yaptirip bir de Usttne irkcilik yaptiklarini anlattigi
makalesinin yani sira, son dénemde eserleri Tark¢eye de kazandirilan Christian Fu-
chs'un internette sinif ve sdémurlye dair Marksist analizine de 6zellikle dikkat et-
mekte fayda var.

Scholz'un bu derlemesine ek olarak, ephemera dergisinin Kanada’da gercekle-
sen konferans bildirilerini yayinladigi Kasim 2010 6zel sayisinda alana 6nemli kat-
kilar yapildigini gértiyoruz (Burston, Dyer-Witheford, Hearn, 2010). Dijital emege
dair hemen her calismanin bir sekilde iliskilenmek durumunda kaldigi “gayri mad-
di emek”, “duygulanimsal emek” ve “glvencesizlik” gibi kavramlari dolasima so-
kan otonomist Marksist ve sosyalist feminist kuramcilarin bu literattre katkilari da
¢ok 6nemli (Berardi, 2009; Lazzarato, 1996, Federici 2012, Hochschild, 2003). Eko-
nomi politik perspektifli calismalar i¢in Dan Schiller'in Digital Capitalism: Networ-
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king the Global Market System adl kitabina, Vincent Mosco'nun To the Cloud: Big
Data in a Turbulent World baslikli ¢alismasina ve bu sayida kendisiyle soylesi yap-
tigimiz Nick Dyer-Witheford'un yeni ¢cikan Cyber-Proletariat adli eserine, yine soy-
lesisiyle bu 6zel sayiya katki veren Tiziana Terranova’nin Network Culture: Politics
for the Information Age adli kitabina bakilabilir.

Dijital emek, gercekten de ¢ok katmanli bir alan. lletisim, antropoloji, sosyolo-
ji, tasarim, bilim ve teknoloji calismalari gibi farkh disiplinlerden beslenerek hizla
genisliyor. BUyUk veri, finans ve algoritma (Crawford, 2014, Pasquale, 2015), diji-
tal oyunlar (Dyer-Witheford ve de Peuter, 2009; Binark ve Bayraktutan, Bulut 2015,
Galloway, 2004), arama motorlari ve irk (Noble, 2013), gézetim ve arti deger Ureti-
mi (Andrejevic, 2007; Baruh, 2007; Cohen, 2008) gibi konularda, icinde bulundugu-
muz tarihsel ani kavramak adina sadece on yil icerisinde 6nemli calismalar yapildi.

Turkiye'de de dijital emek ve kulture yonelik ilginin istenilen seviyede olmasa da
arttigini gérebiliyoruz. Ozellikle Gezi Isyani sirasinda dijital teknolojilerin eylem-
ciler tarafindan etkili bir sekilde kullanilmasi, eylemcilerin sinifsal konumuna da-
ir tartismalar, gtvencesizlik alanindaki 6rgutlenme calismalari ve Nota Bene yayin-
larinin hazirladigi “Janus'un Cehresi” baslikl dizi, bu konuyu daha fazla goérinar
kilmaya basladi.

Biz de s6z konusu cabalara bir katki sunmayi amacladik ve elinizdeki 6zel dos-
yayla karsinizdayiz.

Saylya teorik bir yaziyla giris yapmayi tercih ettik. Utku Ozmakas, dijital emege
dair teorik tartismalarda illa ki deginildigini belirttigimiz “gayri maddi emek” me-
selesini, Michel Foucault’nun “biyopolitika” ve “insan sermayesi” kavramlariyla be-
raber ele aliyor. Foucault'nun “biyopolitika” tartismalarinda basvurdugu rekabet
kavraminini “gayri maddi emek” ile beraber disinmek gerektigini séyleyen Oz-
makas'in katkisi, otonomist Marksistlerin deyimiyle “sosyal fabrika”ya dénusmus
Internet 2.0 gibi platformlarda oyun ve emek arasindaki cizgiyi belirsizlestiren Gre-
tim ve arti deger ¢ikarma sureclerine dikkat cekmesi agisindan énemli.

Zafer Kiyan ise iletisim alaninda kalarak dijital kapitalizmi ekonomik strecler
ve aktoérler Gzerinden inceledigi kapsaml yazisinda, dijital emek tartismalarinda
Marksist ekonomi politigin sagladigi elestirel perspektiflerin buglini anlamak igin
vazgecilmez oldugunu anlatiyor. Kiyan detayl bir analizle, metalar ve emek dijital-
lesse de, kapitalizme 6zgi sémird dinamiginin devam ettigini anlatiyor.

Kiyan’i, Ezgi Pehlivanli-Kadayif¢i'nin dijitallesen Gretim streglerinden hareket-
le mihendislik emegini ve toplumsal cinsiyeti tartisan yazisi izliyor. Pehlivanli-Ka-
dayifci, hem dijital teknolojilerin mthendislik emeginin vasiflarina etkisini, hem de
bu etkinin erkek egemen bir cemaatte yarattigi farkli 6znellikleri toplumsal cin-
siyetle ve mUhendislige dair toplumsal algilardaki déntstimle beraber ele alyor.

Ebru Seckin ve Ayse Nur Okten, sermayenin krizine care olarak ortaya cikan cagri
merkezleri hakkindaki calismalariyla sayiya katki verdi. Seckin ve Okten, cagri mer-
kezlerinin yerel ekonomilere ve isgiciine dogrudan katki saglayacagi yoninde-
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ki iddialari Turkiye baglaminda sorguladiklari yazilarinda, her ne kadar kisa vade-
de olumlu etkileri olabilse de, cagri merkezlerinde, emegin vasifsizlasmasi yonin-
de kiresel bir egilim oldugunu vurguluyor.

Gulbin Ozdamar Akarcay ise Alevilerin sanal alemdeki 6rgitlenmesini Aleviweb.
com Uzerinden inceledigi yazisinda, Alevilerin “"gercek” hayattaki parcali cemaat
yapisinin, “sanal” alemde de devam ettigini bizlere gésteriyor. Ozdamar Akarcay,
Aleviligin ne olduguna dair yogun tartismalarin yasandigi genis katiliml bu foru-
mun, Turkiye siyasetindeki gerilimlerden etkilendigi gibi, siber saldirilar ve goze-
timle de bas etmek durumunda kaldigini bir etnografiyle goézler dnline seriyor.

Mutlu Binark, Sule Karatas, Tugrul Comu ve Eray Koca’'nin ortak calismasi ise,
Turkiye'nin gindemine son iki yil icerisinde giren troller ve trol kulttra Gzerine.
Trollagun tanimini, performanslarini ve dilsel pratiklerini, hem literatir hem de
konunun uzmanlariyla yaptiklari gérismelerden hareketle inceleyen yazarlar, ma-
nipulasyon ve eglence amach trolluk arasindaki farklara dikkat cekiyor. Arastirma-
cilar, 6zellikle hakaret ve nefret sucu ile beslenen trollerle miicadele icin yeni med-
ya okuryazarliginin 6nemini vurguluyor.

Elinizdeki sayida, dijital emek ve kultir meselesine teorik ve ampirik acidan yén
veren iki 6nemli arastirmaciyla yapilmis mulakatlar da var. Tiziana Terranova ve
Nick Dyer-Witheford'la, dijital emek sémurustng, dijital oyunlari, toplumsal hare-
ketler ve dijital teknolojileri, ve elestirel teorinin dijitalle iliskisini konustuk.

Sayinin hazirlanmasinda bizlere degerli gorusleriyle ve bir anlamda “bedava
emekleriyle” yardimc olan anonim hakemlere hem yazarlar adina hem de kendi
adimiza tesekkUr ederiz.
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